COME $1 GIOCA

Ciascun giocatore sceglie a turno una macchina (parcheggiata, che
ci sorpassa, ...) e legge il numero di targa inserendolo nella propria
tabella. A questo punto il giocatore deve sommare i numeri che
compongono la targa e disegnare, in base al numero ottenuto,
parte della rana corrispondente.

CHI VINCE

La prima persona che completa la sua rana con tutte le parti del
corpo ha vinto!

1 =corpo
2 =testa

3 = occhi
4 = braccia
5 =gambe
6 = bocca
7 = naso

8 = mani

9 = piedi

PARTITAN.1 NUMEROTARGA: ............cceeumeeeececceccccences

TOTALE -
PARTITAN.2 NUMERO TARGA:.............uueeeeeececcccccnceenee

TOTALE =
PARTITAN.? NUMERO TARGA: ............uueeeeececccccccncences

TOTALE -
PARTITAN.2 NUMERO TARGA: ............eeeueeeeccccccccencences

TOTALE -
PARTITAN.5 NUMERO TARGA: ............uueeeeecccccccccncences

TOTALE =
PARTITAN.6 NUMERO TARGA: .............cuaaeeeeccccccccencenees

TOTALE -
PARTITAN.7 NUMERO TARGA: ............ccueeeeececccceececcee

TOTALE -
PARTITAN.8 NUMEROTARGCA:.....................ccceeeeeeeueenneees

TOTALE -
PARTITAN.9 NUMEROTARGCA:.....................ccceeeeeeeueenneees

TOTALE -
PARTITAN.10 NUMERO TARGA: ............cccneueeececccceececcee

TOTALE -
PARTITAN. 11 NUMERO TARGA: ............c.neueeececccceececcee

TOTALE -

PARTITAN.12 NUMERO TARGA: ................eeececcnenennecee
TOTALE -






ESEMPIO: > 1+4+9=14=1+4=5
DISEGNA LE GAMBE!




